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Раздел 1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ 

  

Пояснительная записка   

 

Направленность программы   
Дополнительная  общеразвивающая  программа  «Язык  программирования  Python»  

имеет   техническую   направленность   и   предназначена   для   организации   внеурочной  

деятельности по нескольким взаимосвязанным направлениям развития личности, таким  

как   общеинтеллектуальное,   общекультурное,   социальное.   Программа   предлагает   ее  

реализацию в факультативной или кружковой форме.    

В современную жизнь человека все шире внедряются компьютеры и  

информационные технологии. Поэтому все большее значение приобретает  компьютерная 

грамотность.   

Курс изучения компьютерной грамотности состоит из двух разделов:  

пользовательского  курс а  и программирования. Раздел «Программирование»  в школьном 

курсе представлен языком программирования Pascal, а многим  учащимся хочется 

познакомиться с другими языками программирования,  самим попробовать разработать 

программы,  которые  можно использовать на  уроках  и  во   внеурочной  деятельности.  

Данная   Программа  позволяет  реализовать эти желания, так как уделяется большое 

внимание практической  работе учащихся на компьютере, самостоятельной разработке  

программ  для решения практических задач.   

Программа ориентирована на обобщение и углубление знаний и умений по курсу  

информатики основной школы.   

Нормативно-правовое обоснование. В настоящее время содержание, роль, назначение и 

условия реализации программ дополнительного образования закреплены в следующих 

нормативных документах: 

- Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в 

Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями);  

- Изменения в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» 273-ФЗ в 

части определения содержания воспитания в образовательном процессе с 01.09.2020;  

- Указ Президента Российской Федерации «О национальных целях развития Российской 

Федерации на период до 2030 года», определяющего одной из национальных целей развития 

Российской Федерации предоставление возможности для самореализации и развития 

талантов;  

- Приказ Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»;  

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. 

№ 816 «Порядок применения организациями, осуществляющими образовательную 

деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при 

реализации образовательных программ» (зарегистрирован Министерством юстиции 

Российской Федерации от 18 сентября 2017 г., регистрационный № 48226); 

- Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 №09-3242. «Методические рекомендации 

по проектированию дополнительных общеразвивающих программ» (включая разноуровневые 

программы);  

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 

г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи»; 

- Устав ГБПОУ РД «Профессионально-педагогический колледж имени 

М.М.Меджидова»;  
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- Локальные акты, регламентирующие образовательную деятельность Центра 

цифрового образования детей «IT-куб» ГБПОУ РД «Профессионально-педагогический 

колледж имени М.М.Меджидова». 

 

Направленность программы – техническая.   

 

Новизна программы. Новизна  Программы  заключается  в  том,  что   Python  дает  

более широкие возможности в области программирования, чем Pascal, который  входит в 

школьный курс  информатики.  На языке  Python можно  легко  и  быстро  создавать  

простые  компьютерные  игры,  трёхмерные  модели  и  программировать  роботов.  Этот  

язык  быстрее и  легче усваивается,  чем  Pascal.  Многие мировые компании такие, как 

Intel, Cisco, Hewlett-Packard,  используют   этот язык  при  реализации   своих  проектов.   

Крупнейшие  интернет-ресурсы такие, как Google, YouTube,  также разработаны с помощью 

языка программирования Python.   

Актуальность программы   
Python  –  это  язык  программирования  общего  назначения,  распространяемый  с  

открытыми исходными  текстами.  Он оптимизирован для создания качественного 

программного обеспечения. Язык Python используется сотнями тысяч разработчиков по  

всему миру в таких областях, как создание веб-сценариев, системное программирование, 

создание пользовательских интерфейсов, настройка программных продуктов под 

пользователя, численное программирование и в других. Как считают многие, один из  

самых используемых языков программирования в мире.     

Педагогическая целесообразность   
Данная   дополнительная   общеразвивающая   программа   направлена   на развитие 

логического и пространственного мышления слушателя, способствует раскрытию творческого 

потенциала личности, формированию усидчивости и трудолюбия,  приобретению  

практических  умений  и  навыков  в  области  компьютерных  технологий,  способствует 

интеллектуальному развитию ребенка.   

Отличительные особенности данной программы   
Основное  количество  часов  отводится  практическому  написанию  программ. 

Каждый  обучающийся  реализует  индивидуальный  проект  в  результате освоения 

программы.  Продукт,  полученный  в  результате  освоения программы, имеет 

прикладной характер и может быть использован  по необходимости.   

Уровень освоения программы - базовый 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы от 14 до 18 лет. 

 

Объем и срок освоения программы.  

Срок реализации программы – 18 недель.  

Общий объем - 72 часа. 

 

Наполняемость групп и особенности набора учащихся.  

Наполняемость группы составляет 12-15  человек (по количеству компьютеров). 

Программа охватывает теоретический и практический блоки содержания. 

В   процессе   реализации   программы   используются   различные формы   

Занятий:  традиционные,  комбинированные, практические  занятия,  игры,  праздники, 

конкурсы, и другие.   

Методы обучения   

Для достижения поставленной цели и реализации задач предмета используются 

следующие методы обучения:   

-  словесный (объяснение, беседа, рассказ);   

-  наглядный (показ, наблюдение, демонстрация приемов работы);   

-  практический;  
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- эмоциональный (подбор ассоциаций, образов, художественные впечатления).   

При определении режима занятий учтены санитарно-эпидемиологические  требования  к  

организациям  дополнительного  образования  детей.  Структура  каждого занятия зависит от 

конкретной темы и решаемых задач.   

 

Режим занятий, периодичность и продолжительность. 

Занятия проводятся группой 2 раза в неделю, продолжительностью 2 часа.  

Занятия в соответствии с требованиями СанПиНа 2.4.4.3172-14 разделены на 

академические часы (45 минут) с перерывами между ними по 10 минут. 

В случае необходимости программа может быть реализована с применением 

электронного обучения и использованием дистанционных образовательных технологий. 

 

Особенности организации  образовательного  процесса.  

Очная форма обучения предполагает организацию теоретических и практических 

занятий. 

При дистанционном обучении педагог взаимодействуют с обучающимися в следующих 

режимах: 

 on-line (онлайн): педагог использует средства коммуникации, одновременно взаимодействуя 

с обучающимся (обучающимися); 

 off-line (офлайн): самостоятельная работа обучающегося (обучающихся), с  п оследующим 

оцениванием и определением рекомендаций. 

 

1.2. Цель и задачи программы 

Цель программы   
Основной  целью данного учебного курса является ознакомление слушателя  с 

объектно-ориентированным языком программирования Python, с возможностями, синтаксисом 

языка, технологией и методами программирования  в среде Python, обучение  практическим 

навыкам программирования на языке Python для решения типовых задач  математики и 

информатики, а также при разработке простейших игр.   

Реализация поставленной цели предусматривает решение следующих задач:   

Образовательные: 

- развитие интереса учащихся к изучению программирования;   

- знакомство учащихся с основами программирования в среде Python;   

- овладение базовыми понятиями теории алгоритмов при решении математических 

задач;   

- формирование навыков работы в системе программирования Python;   

- формирование самостоятельности и творческого подхода к решению задач с помощью 

средств современной вычислительной техники;   

- формирование навыков алгоритмического и логического мышления;   

- формирование навыков грамотной разработки программ;   

- формирование практических навыков решения прикладных задач;   

- формирование практических навыков разработки игр.   

Развивающие:   

- развивать память и внимание, познавательную и творческую активность;   

- развивать творческие способности, эстетическое и эргономическое восприятие 

объектов труда;   

- развивать логическое мышление.   

Воспитательные:   

- прививать интерес к активному творческому самовыражению, культуре труда;   

- воспитывать упорство в достижении желаемого результата;   

- воспитывать эстетический вкус;   

-  воспитывать чувство взаимопомощи, доверия, коллективизма. 
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В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

уметь: 

 работать в среде программирования;  

 реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке 

программирования; 

 настраивать рабочую среду Python; 

знать:  

 этапы решения задачи на компьютере;  

 типы данных;  

 базовые конструкции изучаемых языков программирования;  

 принципы структурного и модульного программирования;  

 принципы объектно-ориентированного программирования; 

 основы создания приложений в Python; 

 инструментальные средства Python. 

 

Требования к результатам освоения программы: 

Результат 

(освоенные 

компетенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы 

контроля и оценки 

Личностные 

компетенции 

умение работать в команде: работа в 

общем ритме, эффективное 

распределение задач и др. 

проектная деятельность в 

команде, презентации и 

защиты проектов 

формирование высокого 

познавательного интереса учащихся 

проектная деятельность 

формирование критического мышления проектная деятельность 

проявление технического мышления, 

познавательной деятельности, 

творческой инициативы, 

самостоятельности 

проектная деятельность, 

выполнение кейсов 

Метапредметные 

компетенции 

умение ориентироваться в 

информационном пространстве, 

продуктивно использовать техническую 

литературу для поиска сложных 

решений 

проектная деятельность, 

презентации и защиты 

проектов, выполнение 

кейсов 

способность творчески решать 

технические задачи 

выполнение кейсов 

готовность и способность применения 

теоретических знаний по физике, 

информатике для решения задач в 

реальном мире 

проектная деятельность, 

выполнение кейсов 

способность правильно организовывать 

рабочее место и время для достижения 

поставленных целей 

выполнение практических 

заданий  

Знание основ ТРИЗ, навыки публичного 

выступления и презентации 

результатов, навык генерации идей 

выполнение практических 

заданий  
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Предметные 

компетенции 

знание основ и принципов 

программирования 

- проектная деятельность, 

выполнение кейсов; 

- участие в конференциях, 

выставках, конкурсах, 

соревнованиях и т.п.; 

- выполнение практических 

заданий 

знание и понимание основных 

алгоритмических конструкций 

знание основ и овладение 

практическими базисными знаниями 

программирования в Python  

знание основ и овладение 

практическими базисными навыками 

разработки игр в PyGame 

 

1.3. Учебно-тематический план и содержание программы 

№ 

п/п 

Наименование раздела, 

темы 

Количество часов Формы 

аттестации/контроля Всего  Теория Практика 

1. Раздел 1. Введение в 

Python 
4 3 1 

Тест по модулю 

 1.1. Инструкции и 

структура программы. 
2 2 0 Устный опрос 

 1.2. Установка Python. 

Вввод и вывод данных.  
2 1 1 Решение задач 

2. Раздел 2. Типы данных и 

операции 
12 6 6 Тест по модулю 

 2.1. Переменные. 

Операторы.  
4 2 2 Тест по теме 

 2.2 Типы данных. 

Преобразование типов. 

Различия типов данных. 

Базовые функции 

(abs,round, int, math) 

8 4 4 Решение задач 

3. Раздел 3. Инструкции и 

синтаксис 
14 7 7 Тест по модулю 

 3.1. Условный оператор if, 

Альтернативный условный 

оператор elif, else. 

4 2 2 Решение задач 

 3.2. Циклы while. Цикл for. 

Обработка включений. 

Функция random. 

Случайные числа.  

10 5 5 

Решение задач с 

использованием 

циклов 

4. Раздел 4. Функции и 

модули в 

программировании 

18 9 9 Тест по модулю 

 4.1. Встроенные и 

пользовательские функции. 
6 3 3 Тест по теме 

https://younglinux.info/python/function.php
https://younglinux.info/python/function.php
https://younglinux.info/python/function.php
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№ 

п/п 

Наименование раздела, 

темы 

Количество часов Формы 

аттестации/контроля Всего  Теория Практика 

Создание функций. 

Функции, возвращающие 

результат. 

 4.2. Строки, 

последовательность 

символов. Доступ по 

индексу. Длина строки и 

отрицательные индексы. 

Преобразование типов. 

Применение цикла для 

обхода строки. Срезы 

строк. Сравнение строк. 

12 6 6 

Решение задач с 

использованием 

строк 

5. Раздел 5. Сложные типы 

данных 
14 7 9 Тест по модулю 

 5.1. Списки. Срезы 

списков. Решение задач со 

списками 

8 3 5 Решение задач 

 5.2. Матрицы 2 1 1 Решение задач 

 5.3. Словари 2 1 1 Решение задач 

 5.4. Множества в 

языке Python 
2 1 1 Решение задач 

 Раздел 6. Написание и 

отладка программ. 

Самостоятельная работа 

12 2 10 Защита проекта 

 Итого 72 17 55  

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО (ТЕМАТИЧЕСКОГО) ПЛАНА 

Раздел 1. Введение в Python 

1.1. Инструкции и структура программы. 

Техника безопасности. История создания. Области применения и перспективы. 

Инструкции и структура программы. Основы Алгоритмизации. Достоинства языка. 

1.2. Установка Python. Ввод и вывод данных. 

Установка Python. Доступ к документации. Основы ввода и вывода данных. Первая 

программа на языке Python. Основы Алгоритмизации. 

Практическая работа: Решение задач для развития логики и понимания работы 

алгоритма. Установка программы Python. Написание первой программы вывод на экран. 

 

Раздел 2. Типы данных и операции 

a. Переменные. Операторы. 

Переменные. Оператор присваивания. Имена переменных и ключевые слова. 

Выражения. Операции. Порядок выполнения операций. Математические функции. 

Композиция. Ввод и вывод. Ввод данных с клавиатуры. Вывод данных на экран. 

Практическая работа: Решение задач на элементарные действия с числами. Создание 

программы простейший калькулятор. 
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b. Типы данных. Базовые функции для работы с различными типами данных. 

Типы данных. Преобразование типов. Различия типов данных. Базовые функции 

(abs,round, int, math) 

Практическая работа: Решение математических задач с использованием функции import 

math. 

 

Раздел 3. Инструкции и синтаксис 

3.1. Условные операторы if, elif, else. 

Логический тип данных. Логические выражения и операторы. Сложные условные 

выражения (логические операции and, or, not). Условный оператор. Альтернативное 

выполнение. Примеры решения задач с условным оператором. Множественное ветвление. 

Реализация ветвления в языке Python.  

Практическая работа: Практическое закрепление знаний по условным операторам. 

Создание программ.   

 

3.2. Циклы while, for. Обработка исключений. Случайные числа. 

Понятие цикла. Тело цикла. Условия выполнения тела цикла. Оператор цикла с 

условием. Оператор цикла while. Бесконечные циклы. Альтернативная ветка цикла while. 

Обновление переменной. Краткая форма записи обновления. Примеры использования циклов. 

Оператор цикла с параметром for. Операторы управления циклом. Пример задачи с 

использованием цикла for. Вложенные циклы. Циклы в циклах. Случайные числа. Функция 

randrange. Функция random. Примеры решения задач с циклом. 

Практическая работа: Числа Фибоначчи. Решение задачи с циклом for. Создание игры 

угадай число. Повторение пройденного. 

 

Раздел 4. Функции и модули в программировании 

4.1. Встроенные и пользовательские функции. 

Создание функций. Параметры и аргументы. Локальные и глобальные переменные. 

Поток выполнения. Функции, возвращающие результат. Анонимные функции, инструкция 

lambda. Примеры решения задач с использованием функций. Рекурсивные функции. 

Вычисление факториала. 

Практическая работа: Создание игры русская рулетка. Создание всех ранее созданных 

программ с использованием функций. 

 

4.2. Строки - последовательности символов.  

Составной тип данных - строка. Доступ по индексу. Длина строки и отрицательные 

индексы. Преобразование типов. Применение цикла для обхода строки. Срезы строк. Строки 

нельзя изменить. Сравнение строк. Оператор in. Модуль string. Операторы для всех типов 

последовательностей (строки, списки, кортежи). Примеры решения задач со строками. 

Практическая работа: Написание программ. Работа со строками.  

 

Раздел 5. Сложные типы данных 

5.1. Списки. Срезы списков. 

Списки. Тип список (list). Индексы. Обход списка. Проверка вхождения в список. 

Добавление в список. Суммирование или изменение списка. Операторы для списков. Срезы 

списков. Удаление списка. Клонирование списков. Списочные параметры. Функция range. 

Списки: примеры решения задач.  

Практическая работа: Написание программ. Работа со списками.  

 

 

5.2. Матрицы  
Матрицы. Вложенные списки. Матрицы. Строки и списки. Генераторы списков в Python. 

https://younglinux.info/python/function.php
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Установка Python. Доступ к документации. Вввод и вывод данных. Первая программа 

на языке Python. 

Практическая работа: Создание программ. Практическое закрепление полученных 

знаний. 

 

5.3. Кортежи 

Кортежи. Присваивание кортежей. Кортежи как возвращаемые значения.  

Практическая работа: Создание программ. Практическое закрепление полученных 

знаний. 

 

5.4. Словари 

Введение в словари. Тип словарь (dict). Словарные операции. Словарные методы.  

Практическая работа: Создание программ. Практическое закрепление полученных 

знаний. 

 

5.5. Множества в языке Python 

Множества в языке Python. Множества. Множественный тип данных. Описание 

множеств. Операции, допустимые над множествами: объединение, пересечение, разность, 

включение. Оператор определения принадлежности элемента множеству. 

Практическая работа: Создание программ. Практическое закрепление полученных 

знаний. 

 

Раздел 6. Написание и отладка программ. Самостоятельная работа 

Практическая работа: Стиль программирования. Отладка программ. Проектная работа 

по курсу «Программирование на языке Python». 

 

 1.4. Планируемые результаты 

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности 

По итогам реализации программы, учащиеся   

будут знать:   

- принципы программирования на языке Puthon;   

- основы дизайнерского оформления созданных программ.   

По итогам реализации программы, учащиеся   

будут уметь:   

- производить чтение и запись программ на языке Puthon;   

- запускать и отлаживать программу.   
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РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

 

2.1. Календарный учебный график 

 

Год 

обучения 

Объем 

учебных 

часов 

Всего 

учебных 

недель 

Режим  

работы 

Кол-во 

учебных 

дней 

Даты начала и 

окончания 

учебных 

периодов/ этапов 

Продолжите

льность 

каникул 

Первый 144 36 2 раза в 

неделю 

по 2 часа 

72   

 

2.2. Условия реализации программы 

Методическое  обеспечение. 

Методы обучения: 

 словесные методы (лекция, объяснение); 

 демонстративно-наглядные (демонстрация работы в программе, схем, скриптов, 

таблиц); 

 исследовательские методы; 

 активные ( программированного и интерактивного обучения, метод проектов, 

игровой метод); 

 работа в парах; 

 работа в малых группах; 

 проектные методы (разработка проекта по спирали творчества, моделирование, 

планирование деятельности), 

 работа с Интернет-сообществом (публикация проектов в Интернет-сообществе 

скретчеров) 

 

Практическая часть работы – работа в среде программирования со скриптами и 

проектирование информационных продуктов. Для наилучшего усвоения материала 

практические задания рекомендуется выполнять каждому за компьютером. При выполнении 

глобальных проектов рекомендуется объединять школьников в пары. Текущий контроль 

уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения рефлексивных 

упражнений и практических заданий. Итоговый контроль осуществляется по результатам 

разработки проектов. Формы подведения итогов: презентация проекта, испытание квеста, 

игры. 

Для успешной реализации программы используются следующие методические 

материалы: 

 учебно-тематический план;  

 календарно-тематический план; 

 теоретический материал по изучаемым темам; 

 инструкции по технике безопасности и правилам поведения в учреждении;  

 справочники и переводчики в электронном виде; 

 методическая литература для педагогов дополнительного образования. 

 Дидактическое обеспечение программы включает в себя следующие материалы: 

 учебные презентации по темам; 

 материалы для практических и самостоятельных заданий; 

 материалы для проведения конкурсных мероприятий. 

Форма организации образовательного процесса – групповая 

Формы проведения занятий: 
 занятие с использованием игровых технологий; 

 занятие-игра; 
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 занятие-исследование; 

 творческие практикумы (сбор скриптов с нуля); 

 занятие-испытание игры; 

 занятие-презентация проектов; 

 занятие с использованием тренинговых технологий (работа на редактирование 

готового скрипта в соответствии с поставленной задачей). 

 

Формы организации учебного занятия: 

 Форма организации деятельности групповая, при этом отдельные вопросы и ошибки 

рассматриваются в индивидуальном порядке с каждым обучающимся, исходя из особенностей 

каждого обучающегося в усвоении пройденного материала. 

 Первая часть занятия предполагает получение обучающимся нового материала. Во 

время второй части занятия обучающийся пытается самостоятельно реализовать полученную 

теоретическую базу в рамках собственного проекта. Оценка результатов производится 

коллективно всей группой. 

Также предусматривается самостоятельная работа обучающихся с литературой и в сети 

Интернет.  

 Некоторые занятия полностью отведены на реализацию проектной работы. 

 Общение на занятии ведётся в свободной форме — каждый обучающийся в любой 

момент может задать интересующий его вопрос без поднятия руки. Данный момент очень 

важен в процессе обучения, так как любой невыясненный вопрос, может превратиться в 

препятствие для получения обучающимся последующих знаний и реализации им собственных 

проектов. 

 

Педагогические технологии, используемые в образовательной деятельности. 

• технология группового обучения; 

• технология проблемного обучения; 

• технология игровой деятельности; 

• ИКТ; 

• здоровьесберегающая  технология. 

 

Алгоритм учебного занятия. 

1. Мотивационный этап. 

2. Объявление прогнозируемых (учебных) результатов. 

3. Подготовка к работе ПО Puthon 3.5 

4. Работа в среде  Puthon 3.5. 

5. Физкультминутка, которая проводится  после  30 мин работы за ноутбуком 

6. Редактирование скрипта.  

7.  Рефлексия. 

 

Материально-техническое обеспечение: 

• оборудованный кабинет на базе колледжа; 

• столы (парты) – 12 шт.; 

• стулья – 24 шт.; 

• шкафы и стеллажи для хранения учебных пособий и дидактического материала– 1 шт.; 

• интерактивный комплекс; 

• ноутбуки  –  ученические 12 шт. + 1 ноутбук учителя; 

• интернет. 

 

Организационно-педагогические условия реализации программы   

Занятия проводятся в следующих формах: лекции, семинары, практические задания.   

Дидактический материал, необходимый для проведения занятий:   
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- краткие конспекты материалов для лекций;   

- распечатки заданий для практикумов;   

- презентационные материалы для объяснения;   

- карточки с индивидуальными заданиями.   

Техническое оснащение занятий:   

- компьютер для демонстрации презентаций;   

- проектор;   

- рабочие компьютеры учащихся для работы с доступом в Интернет;   

- принтер для распечатки заданий 

 

2.3. Формы контроля 

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов  

Диагностика результатов обучения осуществляется в несколько этапов:   

- вводный контроль проводится с целью выявления образовательного уровня учащихся 

на начало обучения и способствует подбору эффективных форм и методов деятельности для 

учащихся;   

- промежуточный - проводится в конце первого года обучения с целью отслеживания 

уровня освоения программного материала;  

-тематический контроль позволяет определить степень сформированности знаний, 

умений и навыков по темам программы, это дает возможность своевременно выявлять 

пробелы в знаниях и оказывать учащимся помощь в усвоении содержания материала;   

 -итоговый контроль призван определить конечные результаты обучения 

 

 2.4   Оценочные материалы 

Форма аттестации обучающихся по данной программе итоговая проектная работа. 

Запланированы участия в конкурсах, результаты которых также являются оценочной    

единицей 

По завершении изучения крупных тем или в конце учебного года целесообразно 

проведение нескольких занятий в форме конференции, где бы каждый ученик или группа 

учеников могли представить свою работу, по заинтересовавшей их тематике. 

Оценочные материалы: 

- сохраненный готовый проект в Puthon. 

- готовый проект, удовлетворяющий требованиям текущей темы. 

 

Критерии оценки защиты проекта: 

 

Ф.И.О. 

обучающегося, тема проекта 

  

Постановка цели, проблематизация: 

1. Проектная работа соответствует цели и отвечает на 

проблемные вопросы – 3 балла 

2. Проектная работа соответствует цели и отвечает на 

некоторые проблемные вопросы – 2 балла 

3. Проектная работа не совсем точно отражает цель проекта и 

его проблемные вопросы – 1 балл 

  

Формулировка задач проекта: 

1. Поставленные задачи ведут к достижению цели проекта – 3 

балла 

2. Не все задачи ведут к достижению цели проекта  – 2 балла 

3. Представленные задачи не ведут к достижению цели 
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проекта – 1 балл 

Результаты работы: 

1. Результаты работы, представленные при помощи 

компьютерных средств, оформлены в соответствие с правилами– 3 

балла 

2. Результаты работы, представленные при помощи 

компьютерных средств, содержат незначительные ошибки в 

оформлении – 2 балла 

3. Результаты работы, представленные при помощи 

компьютерных средств, содержат значительные ошибки в 

оформлении – 1 балл 

  

Выступление: 

1. Устное выступление участника логично, отсутствуют 

грамматические и лексические ошибки – 3 балла 

2. Устное выступление участника логично, присутствуют 

незначительные грамматические и лексические ошибки, не 

мешающие пониманию материала – 2 балла 

3. Устное выступление участника не всегда логично, 

присутствуют грамматические и лексические ошибки, которые 

затрудняют понимание – 1 балл 

  

Соответствие выступления и презентации: 

1. Выступление не повторяет текст презентации или 

публикации – 3 балла 

2. Выступление частично повторяет текст презентации или 

публикации – 2 балла 

3. Выступление полностью повторяет текст презентации или 

публикации – 1 балл 

  

Ответы на вопросы: 

1. В ходе устного выступления даны ответы на все вопросы – 3 

балла 

2. В ходе устного выступления даны ответы на некоторые 

вопросы – 2 балла 

3. Обучающийся затруднялся давать правильные ответы на 

вопросы – 1 балл 

  

 

2.5. Методические материалы 

Дидактические и наглядные материалы     

учебные пособия; 

видео-уроки; 

лабораторные работы; 

виртуальная доска     

готовые проекты, сделанные другими детьми ранее; 
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Приложение 1 

Диагностическая карта освоения обучающимся раздела программы 

Название раздела, кол-во часов Ф.И.О. обучающегося 

№ п/

п 

Показатели результативности 

освоения раздела 

Оценка результативности 

освоения раздела 

1 балл (низкий 

уровень) 

2 балла 

(средний 

уровень) 

3 балла 

(высокий 

уровень) 

1. Теоретические знания    

2. Практические умения и навыки    

3. Самостоятельность в 

познавательной деятельности 

   

4. Потребность в самообразовании и 

саморазвитии 

   

5. Применение 

знаний и умений в социально-

значимой  деятельности 

   

Общая сумма баллов:  

 

После оценки каждого параметра результативности освоения раздела, все баллы 

суммируются. На основе  общей суммы баллов определяется общий уровень освоения 

модуля в соответствии с нижеприведенной шкалой: 

1 – 4 балла – раздел освоен на низком уровне; 

5 – 10 баллов – раздел освоен на среднем уровне;  

11 – 15 баллов – раздел освоен на высоком уровне. 

 

Информационная карта освоения разделов программы заполняется на основе 

результатов педагогического наблюдения, бесед, выполнения учащимися заданий на занятиях. 

Применение данной методики в долгосрочном периоде позволяет определить динамику 

личностного развития каждого учащегося. 

 

 


